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L4 « FENETRE PRINCIPALE »

Iota - Les cutils de cette fenétre sont aussi accessibles en utilisant
des raccourds clavier dont laliste est donnée page 34
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(ici le pinceau)

Entegistrer les options.

Restaurer les options.

Suppriter les options enregistrées.

Réinitialiser 1'outil sélectionné aux valeurs par

défaut.
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OUVRIR UN FICHIER CONTENANT UNE IMAGE

A PARTIR DE L'ExpLorAaTEUR WIiNDOWS

Clest le moyen le plus simple d'cuvrir des fichiers. Il suffit d'avoir Gimp en fonctionnement ainsi que
I'Explorateur Windows.

Dans I'Explorateur Windows, sélectionner un ou plusieurs fichiers (avec la touche Ctrl) puis, glisser-
déposer le ou la sélection de fichiers sur la « fenétre principale » de Gimp.
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Les mmages sont disponibles dans Gimp.

A PARTIR DE GImP

AvEC L'EXPLORATEUR DE FICHIERS GIMP

* Quvrir une image

Pour les utilisateurs habitués a
Windows cet explorateur semblera
exotique.
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A partir de la « fenétre principale »
faire : Fichier, Quvrir. La fenétre
= « Ouwrir une image » s'affiche.
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mp ouvre des fichiers de type : XCF (L e format de Ginp), EMP (image Windows), CEL (Kiss),
DICOM, Fax g3, FITS (systeme de transport d'image flexible), FLI et FLC (anim ation Autodesk FLIC),
GER et GPB (brosses au format Gimp), Gleon, GIF | GIH (brosses anim ées au format Gimp), G2, BZ2 et
HCFGZ (fichiers compressés), ICO (icdnes au format Windows), [FEG, PAT (motifs au format Gimp),
PCE (Image Fsoft), PIX (Image Alias | Wavefront), PING, PINM, PS et EPS (Postscript avec Ghostseript!),
PDF (avec Ghostsaript!), PSD (Photoshop), PSP (Paint Shop Pro, SGI (Silicon Graphic IRIES), SUMNBRAS,
SVG, TGA, TIFF, WME (Méta Fichier Microsoft), ZBM (X BitMap), ZWD (Dump X window)

! Ghostseript dodt étre installé (voir page &)

Avec certains types de fichiers il faut configurer des options dans des fenétres, lors de louverture.

AvEc LE grREFFON « FiLe OpENn »

Le greffon « File Open », créé par Joe Marshall, est une autre altern ative plus conforme 4 l'environnement
Windows. Ce preffon, disponible 4 http:/ /registry simp org/, est fourni avec nos installateurs.

A partir de 12 « fenétre principale », Fichier, WinOpen.

Quvrir E

Fegarder dans |_",' images_girmp _:J = = ER-

hes documents
recents

ikl
.

Eureau mire_test_interpolatio, .. papillon_mire, xcf template, xcf

Mes docurnents d

Fozte de travail

£

I wilber-tips.png wilber-wizard.png

“Eg Mam du fichier : I LJ Durrir |
Fareoriz réseay  Fichiers de bype |l:|:|mml:ln image files[“.:-u:f;“.I:ump;“.ipg;“.tif;“.tiff;“.g_:j Anuler

[ Ouwrir en lecture seule

Sélectionner un fichier image et appuyer sur le bouton Ouvrir.
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ENREGISTRER UNE IMAGE

AVEC L'E¥PLORATEUR DE FICHIERS GIMP

Pout enrepistrer Vimage, 4 partir de la fenétre de limage, faire : Fichier, Enregistrer.
La fenétre « Enregistrer 'tmage » s'affiche.

* Enregistrer l'image

essai,xf| |

Bors ) (e
= I3 Mo ~  Modifié

ﬁ CH i[l template, xcf 2004-12-02

a s | :‘. wilber-Hips.prig 2004-09-26

3 ]II 004-05-26

| -

|
Enlevet II |T|:|us les Fichiers L

gectionner e type de fichier (Selon I'egtensic\n}

|I Annuler I Eniregistrer l

Cuvrir les 2 sous-fenétres en appu\(mt sur « Selectionner le typg/dﬂfﬁﬁﬁier » et « Parcourir pour d'autres
dossiers » . 38

t
Deonner un nom avecPextension xd qui est le formiat de GIME (ou d'autres formats PMNG, JPEG, BEMP,

TIF, etc), sélectionn er un répettoire ﬁE/dosﬁEr.

Appuyer sur le bouton Enregistrer. -

AvEC LE GREFFoN « FILE Dpren =

Pout entegistrer Vimage, 4 pattir de 1a fenétre de limage, faire : Fichier, WinSavess,
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SELECTION (OUTILS, MENU, MASQUES)

La sélection est une procédure importante dans le travail avec Gimp. Elle défiut la zone dans laquelle
les opérations se dérouleront : La ou les tracés seront effectifs, les zones a couper, les zones a remplir, ete.

Nous utilisons une mmage disponible sur
http://commons.wikimedia.ore/ , le lapin Bugs Bunny :

http:/ /commons wikimedia.ore/wiki/ Image:Falline hare

Still frame from the animated cartoon "Falling Hare"
(1943). This movie wasn't copyrighted by mistake and
fallen in the public domain.

Animation by Rod Scribner, music by Carl W. Stalling

Production Company: Warner Brothers & Vitaphone
Corporation

Plusieurs outils permettent de réaliser ces sélections, des simples et des plus compliqués :

LN R

1 243 4 5 6

1 - « Sélection Rectangulaire » sélectionne des rectangles et des carrés.

2 - « Sélection Elliptique » sélectionne des ellipses et des cercles.

3 -« Sélection a main levée » ou lasso permet des sélections a main levée.

4 - « Sélection contigué» ou baguette magique permet des sélections de zones contigués.

5 - « Sélection par couleur» permet des sélections de zones de méme couleur.

6 - « Ciseaux Intelligents » permet des sélections complexes avec un automatisme qui déterrmine les zones de
peourtour.

Ces outils de sélection possédent une tonction adoucir et de lissage qui permet de «isser» le contour de la
sélection ainst quune possibilité de sélectionner le rapport ou la taille de la sélection.

Astuces :

- Appuyer sur Shift avec les outils Sélection Rectangle ou Sélection Elliptique pour obtenir une sélection
carrée ou ronde.

- Appuyer sur Cirl avec les cutils Sélection Rectangle ou Sélection Elliptique pour centrer la sélection surle
point de départ.

- Appuyer simultanément sur Shift et Cirl pour combiner les deux effets précédents.

- Pour enregstrer la sélection dans un «canaly faire un clic droit sur la vue, Sélection, Enregistrer dans un canal.
- Inverser la sélection par clic droit sur la vue, Sélection, Inverser ou (Ctri+l)

- Pour sélectionner la totalité de 'image (Cirl+A).

- Pour augmenter la sélection (baguette magique, etc.) maintenir la touche Shift (majuscule) et faire un clic sur
un autre endroit de Pimage.

- Pour la diminuer faites la méme opération avec Cirl.

- Pour tout dé-sélectionner (Shift+Ctri+A).
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MopiFieEr L’ASPECT D’UNE PHOTOGRAPHIE

Les photographies doivent souvent tre manipulées, retouchées, soit pour corriger des mauvaises
expositions, soit pour obtenir des effets spécianz, ete.

CouLeEurs (NIVEAUX)

Exemple : Ajuster les couleurs d'une photographie trop foncée (bebe,jpg) en utilisant l'outil Miveaus.

*Sans titre-5.0 (RVB, 1 calque) 576x... [= [B1][X]

Fichier Edition Sélection  Affichage Image Calgue  Outils

|D|I|ﬂ||||||25||:||||||||||5I:I|D|s
g i

Chuvrit la photographie bebe jpg et la
dupliquer pour ne pas travaller sur l'origingl
(Ctri+D).

= Haire : Outils, Outils de couleurs, Niveau: (12
aoutbe noire représente la répartition des
aouleurs).

- Placer le aurseur noir sur l'extrémité pauche de
14 courbe noire.

- |II Placer le curseur blan ¢ sut U'extrémité droite de
r\a coutrbe noire.
\

Lo il S

| . : -
-
| Dreplacer le curseur gris du milieu (gamma)
| pour obtenir une bonne harmonie des couleurs,
|
| Walider.
|

< :
T T Niveaux

[ (e | S0% & i :
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Amiére-plan-21 (Sans titre) |

] )
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|
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I Qe ” Enregistrer ]
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Apercy

__________

I fAide ] ’ Réinitializer J I Annuler J Walider ]




wmnnsaljacomi~gimp - Débuter avec Gimp 2213 - & Modifier 'aspect d’'une photographie - samedi 26 ao(t, 2006 - Page 67 /14

> Decouprer

L'outil « Déauper ou redit ensionn er une image » (Shift+0) perm et d'gjuster, d'une facon pratique, 12 partie
de l'image et de 2 selection active 4 conserver.

Exemple : Garder la téte du Lynx de limage bobeat jpg
- Cuvrir l'image bobeat, jpg et dupliquer cette image (Cirl+C |, Edition , Caller en tant que nouveau),
- Sur la fenetre de lanouvelle im age faire Shift+C pour activer l'outil.

- Sur limape faire un clic, ajuster et dimensionner la fenétre.

|
Sans e 4,0 (B, 1 calue)... I
1

Fichier Edition Sélection  Affichage  Image

* Deécouper & Redimensionner

¥
,:ll_;l # Informations sur Découper & Redimensionner I
i Sans titre-4
] Origine ¥ : |_34 57
7 Cirigine ¥ ; |F"5—:$| pix w |
% Largeur ! i314 : .
; Hauteur : |=mn—|¢| P v |
- __ Ratio d'aspect: : IE_,?_B =

[ Depuis la sélection ‘ ’ R&duckion automatique ]

I fide Annuler ] I Redmensionner | |~ Découper I

||I|M||25|DI|I|I|
M M

>+

ﬂsaa, agé px w|| S0 v|[Décnupage:314|

- Appuyer sur « Découper » L'image s'gjuste ala
dimension et au positionnement de la fenétre.

- Reésultat ==

DIk
Ll

I@II 2]
P

Ipx o s0% V! Calque Copié (2, | Annole
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REDUIRE, AGRANDIR A UN FORMAT IMPOSE
Exemple : Adapter la taille des images pour faire des miniatures de 128%128 pixels.
1 2 3

Tmage 1

—  Ouvrir Falling hare
% Fchelle et taille de I'image £ Lk

. —  Sur la fenétre de l'image faire : copier
E\ Echelle et taille de I'image

(Crti+C), Edition, Coller en tant que

.8 Sans tive-2 ;
nouveau pour ne pas travailler sur
Taille d'image l'image d'origine.
Largeur : i i
Hauteur | 450 [

£00 1 450 pirels Sur la fenét:tg de la nouvelle image

Iy » | I . i i )

Résolution s : 96,000 |2 ) faire I)mage, Echelle et taille de limage
s S £ ——— [T Paramétrer en mettant 128 sur la plus

Resolltion ¥ ; | 96,000 }"’ ' pixelsfin v l grande des dimensions (600 4 l'origine).
Appuyer sur le bouton Echelle.

Qualiteé

Inkerpolation ; | Linéaire |

Aide I [ Reinitializer ] [ aonuler ]I Echelf’e/ I

i brit Al e n —  Sur la fenétre de la nouvelle image
R réduite faire : Image, Taille du canevas,
lrger 1 (128 [S g o8 briser la chaine en faisant un clic sur le symbole,
Hatewr 1128 S ® [pbes v mettre 128 (pour obtenir un canevas de128%128 pixels),
s Appuyer sur le bouton Centrer,
HecaegE . /Appuyer sur le bouton Redimensionner.
1o |
¥ 16 |: i pixels T Centrer |

Aide I l Réinitialiser ‘ l Annuler ‘ l Redimensionner




wmnnsaljacomi~gimp - Débuter avec Gimp 2213 - & Modifier 'aspect d’'une photographie - samedi 26 ao(t, 2006 - Page 70 /14

- Sur la « fenétre prin dpale », mettre noir comme coulenr d'arriere-plan.

- Sur la fenétre de la nouvelle im age réduite faire © [mage, Aplatir limage pour transformer les Zones
transparentes en noir.

% *Sans titre-2.0 (RVB, 1 calque) 12... g@“g]

% "Sans titre-2... E”E”EJ

Fichier Edition  Sélection  Afficha Fichier Edition  Sélection  Affichage  Image  Calgue O
0 100
| | PR T | |l I T A |DT| T A |1?D| T I ”

D_'l.
==
L i

%
|
:{: £

5

100%: Vi Calque Copié (1,48 W] annule

ﬂ tpx o || 100 an |
P e sl

Image 2
= Cuvrr boboat, jpg

- Utiliser la méme procédure quel'image 1. La plus grande dimension serala hanteur.

Image 3
- Cuvwrr wilber-wizard.prg

Sur la fenétre de l'im age faire : aopier (Crl+C), Edition, Coller en tant que nouveau pour ne pas travailler
sur l'image d'origine.

Sur la fenétre de la nouvelle imape faire : Image, Découpage intelligent qui suppritnera les zones
transparentes inutiles pour passer d'une image de 30%70 pixels 4 Ta*3d pixels.

Sur la fenftre de la nouvelle image découpée : [mage, Echelle ettaile de limage. Paramétrer en mettant
128 surla plus grande des dimensions, selectionner interpolation cubiguelMeilleurs). Appuyer sur le
bouton Echelle pour agrandir limage.

Terminer comme l'image 1.
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E ReTourMER L''MAGE

Avec l'outil « Retourner » (Shift+F), nous pouvons retourner l'image horizontalement ou
verticalement.

= Ouvrit wilber-wizard.prg

Eichier Edition  Sélection
Retourner

Affecte |

Type de retournement < Ckrl= -‘
(%) Horizontal

) Wertical

Sur la fenétre de l'image faire le
raccourci Shift+f

- Paramétrer le type de retournement.

-  Clicsur limage.

Resultat: S B=1Ed

|651 47 | px V|[ Fichier Edition  Sélectio

PivoTeEr L'iMacE

F
L'outil « Prvote le calque ou la sélection » (Shift+R) pivote selon un angle avec une wision instantanee
du résultat

* Options des outils g@g‘
Rokation = =

Affecte

Direction de transformation

Pour avoir l'utilisation des options de 'outil demander 1'aide
contextuelle (Shift+F1).

Inverse l'image .

Tests page 68

(%) Mormale (tradisorimele)

{7 Thversée {oorrectify

Type dinterpolation r'fﬁﬁgaire L :

[] suréchantillonnage e

[] Rogrer le résulcat

Apercy ; | Image v

|. 1= lignes de arille |
0 [ ]
Contrainkes
[] 15 degrés <ctrl=
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AJOUTER UN FILTRE

Dies auteurs nous offrent des possbilités supplémentaire par I'sjout de greffons ou « plug-ins ». Sous
Windows, ces greffon s sont des fichiers exécautables (exe) 4 installer dans les répertoires appropriés |

- C\Documents and Settin gs’ [utilisateur]’, gimp-2. Z\plug-ins (répertoire utilisateur).
- Chgimp 2 2 11-1 zp 20000NibA\gimp\ 2 0hplug-ins (pour notre installateur sans extras).

COHHlGEH LES YEUX ROUGES
Auteur du preffon : Robert Merkel. Télécharpger le fichier zip 4 partir de ce lien

http:/ fregistry pimp org /file /redeye Zipraction=download 84d = 5282

Decompresser redeye.zip et placer le fichier redeye.exe dans le bon répertoire. Démarrer Gimp.

L'image estissue d'un didacticiel en anglais : http:f"f"mmr.udel.aﬂ.lfoookbookfclass;“Tricksfredegre—vE.pdf

|C:\Program Files\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins

Sur l'image faire 2 sélections
§| elliptiques sur les yeux

T *Sans titre-1.0 (RVB, 1 calque) 349x216 M=
Edition

- Activer lune des dens possibilités
de aorrection (Auto red eye remover
ou Red eye remaover). INous utilisons
ls premiere pour la configuration.
Sur limage faire : Filtres, Misc, Red
gye remaver.

Dislogue

1o 300 -

Sélection  Affichage  Image  Calgue  Outils

100 200

Fichier

=

- Paramétrer en essayant plusieurs
valeurs. “alider.

||I|I|I|Iﬂ@

Lo e By

* Red Eye Remowver E'
-3

Annuler ] Yalider

25{F

!px ‘-"_| 100%: » |larrigre-plan (833 kg

== Résultat



MMottet
Zone de texte 
C:\Program Files\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins
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